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VIl Ogélnopolski Turniej Szkét Mody — ODZIEZ ,,ODNOWA”

Bitgoraj 2026

Regulamin turnieju

ORGANIZATOR

Zespot Szkdt Zawodowych i Ogdlnoksztatcgcych w Bitgoraju
ul. Przemystowa 23, 23-400 Bitgoraj

tel. 84 688 07 75 / fax 84 686 04 50
sekretariat@zszio.lbl.pl zszio.lbl.pl

Lo N RWN R

CELE TURNIEJU

Rozpowszechnianie i pogtebianie wiadomosci o ekologii w przemysle modowym.
Uswiadamianie negatywnych aspektéw masowe] produkcji odziezy ztej jakosci.

Promowanie swiadomych postaw konsumenckich — robienie przemyslanych zakupdw odziezy.
Wykazanie sie przez ucznidw zdobyta w szkole wiedza.

Wykorzystanie umiejetnosci w praktyce.

Rozbudzenie i pogtebianie wyobrazni oraz zamitowania do wiedzy zwigzanej z zawodem.
Promocja talentéw i prezentacja prac szerokiej publicznosci.

Ksztattowanie przedsiebiorczosci i kreatywnosci.

Miedzyszkolna wymiana doswiadczen.

ADRESACI

Turniej skierowany jest do uczniéw szkét o profilach z branzy modowej z terenu catej Polski. Szkota

moze wystawié¢ maksymalnie trzy prace, kazdy z uczestnikow wykonuje jeden projekt. Projekt powinien
by¢ efektem samodzielnej, twdrczej pracy uczniow.

Z turnieju wytacza sie prace uprzednio wystawiane w innych konkursach lub wczesniej nagradzane

i/ lub publikowane.

ZASADY UCZESTNICTWA

Uczestnicy turnieju przygotowujg projekt plastyczny stroju scenicznego, ktéry ma by¢ wykonany
w catosci z materiatéw odzyskanych z odziezy uzywane;j.

Projekt powinien by¢ wykonany na arkuszu o formacie A 4 dowolng technikg w kolorze.

Prace nalezy nadestaé¢ w terminie do 19 stycznia 2026r. na adres e-mail:
MOdnowa.zszio@mil.com\.

Do dnia 26 stycznia 2026 r. komisja powotana przez organizatora wybierze najciekawsze prace,
ktdre zostang zakwalifikowane do finatu.
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Finalista turnieju dokona prezentacji ubioru na modelce wtasnej lub (po zgtoszeniu)
zaproponowanej przez organizatorow 21 maja 2026 r. w Zespole Szkét Zawodowych

i Ogolnoksztatcgcych w Bitgoraju, ul. Przemystowa 23.

Do dnia 11 maja uczestnik przesle informacje, jakg odziez wykorzystano do powstania modelu
konkursowego i zatgczy zdjecia, ktére powinny spetniaé nastepujgce warunki

maksymalnie 5 zdje¢,

format .png. ,jpg/ipeg

kazde zdjecie zawiera konkretny przedmiot, bez zbednego tta,
wielkos$¢ jednego pliku max10MB,

zalecana rozdzielczos$¢ min. 300 dpi,

YVVVVYYYVY

w nazwie pliku powinno by¢ zawarte imie i nazwisko autora.

Zdjecia nalezy wystaé na adres e-mail: odziezodnowa.zszio@gmail.com\
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KRYTERIA OCENY PROJEKTOW | MODELI

Pomystowos¢ i oryginalnos¢ stroju.

Umiejetnosé taczenia wielu elementdow: barw, faktur, struktury materiatu.
Starannosc i estetyka wykonania.

Catosc stylizacji.

KOMISJA KONKURSOWA TURNIEJU

W sktad Komisji Konkursowej wchodzi reprezentant organizatora - przewodniczacy, reprezentant
Politechniki tédzkiej Wydziatu Technologii Materiatowych i Wzornictwa Tekstyliéw, projektant
mody, przedstawiciele pracodawcéw branzy odziezowej.

Ogtoszenie wynikow, wreczenie dyplomdw i nagréd podczas gali finatowej.

Decyzja Komisji Konkursowej jest nieodwotalna.

PRAWA AUTORSKIE | OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Uczestnik oswiadcza, ze jest wytgcznym autorem modelu i przystuguja mu do niego wszelkie prawa
autorskie i osobiste.

Model odziezy nie stanowi plagiatu ani w inny sposéb nie narusza praw oséb trzecich lub
obowigzujacych przepiséw prawa autorskiego.

Organizator turnieju zastrzega sobie prawo do bezptatnej reprodukcji zdje¢ z turnieju w prasie,
telewizji oraz innych publikacjach pokonkursowych.

Dane osobowe uczestnikow przetwarzane beda przy zachowaniu zasad okreslonych w ustawie
o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 1997r. Nr.133, poz.883 z pdzniejszymi zmianami).
Nadestane zgtoszenie jest jednoznaczne z akceptacjg warunkow niniejszego regulaminu.

SERDECZNIE ZAPRASZAMY
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